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Programa del  FORMDROPDOWN 

Versión  FORMDROPDOWN 

CE400
Métodos de Programación I
	DATOS DEL CURSO

	Horas de Clase Asistidas
	64

	Horas de Clase Independientes
	64

	Duración Total
	128

	Créditos
	8

	Horario
	Insertar detalles

	
	

	DATOS DEL DOCENTE

	Nombre
	Insertar nombre y grados

	Teléfono 
	Insertar detalles

	E-mail
	Insertar detalles

	Horario de Asesoría
	Insertar detalles




Panorama General

	
DESCRIPCIÓN DEL CURSO

	Este curso se enfoca a que los estudiantes de ingeniería comprendan y apliquen  los conceptos básicos de la programación estructurada y orientada a objetos, para diseñar algoritmos y crear programas de computadora, buscando que el alumno pueda resolver problemas de tipo numérico y de manejo de caracteres. El curso enfatizará en la creación de diagramas de flujo, algoritmos y el uso de un lenguaje de programación para la solución de problemas prácticos. 

El curso está diseñado para llevar al alumno por un camino suave en el aprendizaje de la Metodología de la Programación siguiendo la estrategia de la solución de problemas. Para ello se tiene una secuencia de temas que podrían considerarse que van desde problemas sencillos hasta problemas de complejidad media.


	RESUMEN DE RESULTADOS DE APRENDIZAJE

	Al término del curso se espera que el estudiante:

· Conozca, comprenda y aplique los métodos básicos de la programación orientada a objetos.

· Diseñe  algoritmos para la solución de problemas de tipo numérico y de manejo de caracteres.

· Construya  programas de computadora para resolver problemas específicos.
· Desarrolle su capacidad para trabajar en equipo de manera responsable y organizada.




PERFIL DE ENTRADA AL CURSO

Para lograr un buen desempeño en este curso los estudiantes deben satisfacer los siguientes requisitos cognitivos:

	( SABER
	(
	Matemáticas de Nivel Bachillerato.

	(
	Computación Básica.

	( ENTENDER
	(
	Matemáticas de Nivel bachillerato.

	(
	Lecturas escritas en español.

	(
	Lecturas escritas en ingles.

	(
	Computación Básica.

	( SABER HACER
	(
	Planteamiento y solución de problemas de Matemáticas de Nivel Bachillerato

	(
	Redacciones y exposiciones correctamente en español.

	(
	Documentos empleando procesadores de palabras y software para presentaciones.

	( SABER SER
	(
	Proactivo y propositivo en lo que se refiere a su aprendizaje, trabajo en clase y trabajo en equipo.

	(
	Respetuoso a sí mismo y a los demás integrantes del proceso de enseñanza-aprendizaje.

	(
	Justo, responsable y tolerante ante los puntos de vista de los demás.


Información del Profesor

BIENVENIDA

Insertar una bienvenida personal al curso.
BIOGRAFÍA DEL/A PROFESOR/A

	Insertar foto

	Insertar un resumen biográfico


Insertar un resumen de su información académica.

 
Modelo Educativo del CETYS Universidad

El modelo educativo institucional de CETYS está constituido por  tres componentes esenciales: principios filosóficos, principios pedagógicos y matices.

PRINCIPIOS FILOSÓFICOS

Los principios filosóficos determinan el tipo de persona que se quiere formar, en este caso se dimensiona a la educación como un proceso claramente intencionado hacia la formación integral y está explícita y detallada en la Misión del CETYS, cuyo párrafo central dice: 

Es propósito del Centro de Enseñanza Técnica y Superior contribuir a la formación de personas con la capacidad moral e intelectual necesarias para participar en forma importante en el mejoramiento económico, social y cultural del país. El CETYS Universidad procura, en consecuencia, hacer indestructible en la conciencia de sus estudiantes, aquellos valores que tradicionalmente han sido considerados como básicos para que el hombre pueda vivir en sociedad en forma pacífica y satisfacer las necesidades que su capacidad laboriosa le permita.

PRINCIPIOS PEDAGÓGICOS

Cuatro principios pedagógicos definen la forma en que se realiza el proceso educativo:

	( 
	APRENDER A APRENDER
	Habilidad que manifiesta el estudiante para identificar y administrar estrategias cognitivas y meta cognitivas, que lo lleven a la adquisición de nuevos conocimientos, destrezas y competencias de forma autónoma, independiente y auto regulada.

	(
	APRENDER HABILIDADES Y DESTREZAS
	Conducta que manifiesta el estudiante para adquirir y desarrollar competencias funcionales con base a la aplicación y abstracción del conocimiento logrado, para la formulación y solución de problemas de cualquier índole, ya sea de manera individual o grupal.

	(
	APRENDER A CONVIVIR
	Conducta observable y permanente en el estudiante en un contexto grupal o comunitario,  en el que la tolerancia, la equidad y la justicia deben darse en un marco de comprensión recíproca para el logro de metas, a través de proyectos comunes en los cuales la interdependencia debe ser un rasgo característico fundamental.

	(
	APRENDER A SER Y BIENSER
	Búsqueda permanente del estudiante en su interacción con el entorno para descubrirse como persona, construir su individualidad y desarrollar su autonomía mediante la reflexión y la identificación de sus valores, los cuales deberán estar en armonía con el mundo que le rodea.


MATICES

	( 
	Internacionalización
	

	(
	Mejora Contínua
	

	(
	Vinculación Social y Laboral
	

	(
	Actitud Emprendedora
	


SISTEMA DE VALORES

	( 
	Bien
	

	(
	Belleza
	

	(
	Verdad
	

	(
	Justicia
	

	(
	Libertad
	

	(
	Espiritualidad
	


GUÍAS PARA LA METODOLOGÍA DIDÁCTICA

· Diseñar y ejecutar su propio plan de trabajo adecuándolo a cada situación

· Captar las exigencias de la tarea y responde consecuentemente a las mismas

· Examinar y valorar sus propias realizaciones identificando aciertos y corrigiendo errores

· Hacer inferencias y generar deducciones

· Aplicar el conocimiento a través de una práctica de laboratorio o proyecto

· Identifica y formular problemas

· Identificar y construir soluciones a problemas haciendo acopio de los instrumentos adecuados

· Generar aplicaciones de conceptos fuera del ámbito natural de éstos

· Ejecutar procedimientos y metodologías correctamente

· Comunicar conocimientos con sus propias palabras

· Identificar, describir y aplicar métodos y procedimientos para la generación de nuevo conocimiento o nuevas líneas de investigación

· Realizar investigaciones documentales y de campo, de donde deriva conclusiones objetivas y racionales

· Manifestar disposición para el trabajo en equipo, dentro y fuera del ámbito académico

· Expresar con libertad sus opiniones

· Llegar a acuerdos y establecer consensos

· Respetar acuerdos y consensos establecidos

· Procurar mantener la integridad del equipo

· Manifestar un pensamiento autónomo y crítico

· Tener conciencia de la trascendencia de sus actos

· Buscar el equilibrio en todas los aspectos de su persona (cuerpo, mente y espíritu)


Políticas Institucionales 

POLÍTICAS INSTITUCIONALES REFERIDAS AL PROCESO EDUCATIVO

Haciendo referencia a lo que se mencionó en el punto referente a Aprender a ser y bien ser es importante que tengamos respeto por las reglas y políticas establecidas previamente y durante este proceso en el que estaremos participando.

Enseguida se enumeran algunas disposiciones particulares relacionadas a este curso que sirven para complementar las políticas de la institución así como al reglamento institucional.

	ASISTENCIA Y PARTICIPACIÓN
	· No se permitirá entrar al salón de clases después de que se haya pasado lista.

· Se evaluará el grado de participación, disposición y proactividad del estudiante en actividades individuales y grupales dentro y fuera del salón de clases (Foros de Discusión en línea, trabajos en clase, participación en clase, participación en el laboratorio, participación en actividades externas a la clase pero relacionadas a la misma, etc.) 

	ENTREGA DE TAREAS/
PROYECTOS DE APRENDIZAJE
	· El proyecto final podrá realizarse de manera individual o en equipos de máximo Insertar número personas.

· Las tareas y reportes de prácticas deberán entregarse día señalado de lo contrario se considerarán anuladas.

· Las prácticas de laboratorio y reportes de prácticas de laboratorio son en equipos de máximo Insertar número personas. Solo se acreditará la práctica a los integrantes del equipo que tengan asistencia y que estén presentes cuando se exponga los resultados de la práctica al maestro (cuando se aplique). 

· Las tareas y reportes de prácticas deberán entregarse impresos y solo se entregarán por vía electrónica (e-mail) cuando se indique.

	POLÍTICA PARA RETOMAR EXÁMENES
	· Las fechas de realización de exámenes son inamovibles. Ningún alumno podrá realizar un examen parcial en una fecha distinta a la indicada. Las fechas de realización de exámenes serán acordadas por el maestro en conjunto con el grupo. Todas las tareas, trabajos y prácticas constituyen material de examen. 

	CÓDIGO DE HONOR ACADÉMICO
	· Cualquier situación de intento de copia en lo que se refiere a exámenes, tareas, trabajos y/o prácticas resultara en la inmediata expulsión del alumno del curso con una calificación final reprobatoria y reporte a expediente.

	COMPORTAMIENTO ESTUDIANTIL
	· NO se tolerará la falta de respeto hacia el maestro, los compañeros de clase o hacia el proceso que estamos tratando de llevar a cabo a lo largo del curso.

· Los teléfonos celulares deberán estar apagados durante el tiempo de la clase o sesión de laboratorio. 


Resumen de Unidades Temáticas

UNIDADES TEMÁTICAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE

	
AL FINALIZAR EL CURSO, EL ESTUDIANTE:
	DURACIÓN
EST.

	UNIDAD 1
	Introducción
	2 semanas

	
	Que el alumno pueda explicar la importancia e implicaciones de la solución de problemas a través de programas de computadora.
	

	UNIDAD 2
	Algoritmos y Programas Secuenciales y de Selección
	4 semanas

	
	Que el alumno desarrolle lógica adecuada y escriba programas para resolver problemas sencillos de tipo secuencial y selectivo utilizando un lenguaje orientado a objetos.
	

	UNIDAD 3
	Algoritmos y Programas con Ciclos
	4 semanas

	
	Que el alumno desarrolle lógica adecuada y escriba programas para resolver problemas de mediana complejidad que requieran ciclos.
	

	UNIDAD 4
	Módulos
	3 semanas

	
	Que el alumno desarrolle programas modulares y eficientes, pudiendo discernir los casos donde sea pertinente.
	

	UNIDAD 5
	Arreglos
	3 semanas

	
	Que el alumno desarrolle programas que requieran la utilización de vectores en la solución de problemas, pudiendo discernir los casos donde sean pertinentes.
	



La Evaluación del Curso

CRITERIO GLOBAL DE EVALUACIÓN

Las ponderaciones propuestas por el profesor se muestran a continuación para respaldar directamente el logro de los resultados de aprendizaje. Referirse a la “Unidad Temática” correspondiente(s) para más información sobre los productos esperados.

	PRODUCTO DE APRENDIZAJE
	FECHA DE ENTREGA
	%

	FORMACIÓN (10-20%)
	
	

	Puntualidad
	Insertar
	2.5

	Actitud favorable hacia el trabajo en equipo
	Insertar
	2.5

	Disciplina y respeto hacía si mismo y los demás
	Insertar
	2.5

	Participación y actitud propositiva en clase
	Insertar
	2.5

	COMPETENCIAS (80-90%)
	
	

	Exámenes Parciales
	Insertar
	20

	Tareas
	Insertar
	20

	Reportes de Solución de Problemas
	Insertar
	20

	Proyecto de Aplicación
	Insertar
	10

	Examen Final
	Insertar
	20

	Insertar nombre del producto
	Insertar
	#

	Insertar nombre del producto
	Insertar
	#

	Insertar nombre del producto
	Insertar
	#

	BONO (0-20%)
	
	

	Solución de Problemas Diversos
	Insertar
	10

	Participación en Actividades Institucionales (Simposiums, Expos, Concursos, etc.)
	Insertar
	5

	TOTAL:
	115


	UNIDAD 1
	UNIDAD TEMÁTICA:
Introducción
	
	( RECURSOS DE APOYO
	
NOMBRE DEL RECURSO
	CAPÍTULO
/SECCIÓN
	
PÁG.

	RESULTADO DE APRENDIZAJE
	Que el alumno pueda explicar la importancia e implicaciones de la solución de problemas a través de programas de computadora.
	
	Texto Obligatorio:
	Programación en Java 2; Joyanes Aquilar y Zahonero Martínez; McGraw Hill; ISBN8448132904
	Insertar #
	#-#

	MATICES RESPALDADOS
	Mejora Contínua, Actitud Emprendedora, Internacionalización
	
	 FORMDROPDOWN 

	Manual de Referencia Java 2 (4ta Edición); Herbert Schildt; McGraw Hill
	Insertar #
	#-#

	PRINCIPIOS PEDAGÓGICOS
	Aprender a Aprender, Aprender a Convivir, Aprender Ser y Bien Ser
	
	 FORMDROPDOWN 

	Fundamentos de Programación en Java 2; Herbert Schildt; McGraw Hill
	Insertar #
	#-#

	ÍNDICE (
	PONDERACIÓN (
	
	 FORMDROPDOWN 

	JAVA 2: Manual de usuario y tutorial; Froufe, A.A.; ALFAOMEGA México
	Insertar #
	#-#

	(UNIDAD(
	PRODUCTOS DE APRENDIZAJE (
	
	 FORMDROPDOWN 

	Referencias en Línea:

http://java.sun.com/docs/books/tutorial/index.html
http://www.iblio.org/javafaq/
Herramientas de Software:
http://java.sun.com/j2se/1.4/
http://java.sun.com/j2se/1.4/docs/api/index.html
http://www.textpad.com/
	Insertar #
	#-#


	( CONTENIDO TEMÁTICO
	
	( PREGUNTAS DISPARADORAS 

	1.1
	Introducción y Encuadre del Curso
	
	

	
	
	
	

	1.2
	Conceptos Básicos de Computación
	
	

	
	1.2.1 Computadora
1.2.2 Hardware

1.2.3 Software
	
	

	1.3
	Conceptos Básicos de Programación
	
	

	
	1.3.1 Definición de programa

1.3.2 Definición de lenguaje de programacion

1.3.3 Evolucion de los lenguajes

1.3.4 Niveles de los lenguajes

1.3.5 Traductores de lenguaje

1.3.6 Proceso de puesta a punto de un programa
	
	

	1.4
	Importancia de la Programación para un Ingeniero
	
	

	
	
	
	

	UNIDAD 1
	
	
	( CRONOGRAMA DE LA UNIDAD
	PRODUCTOS DE APRENDIZAJE

	RESULTADO DE APRENDIZAJE
	(
	
	SEMANAS DE DURACIÓN:
De Semana 1 a 2 
	PONDERACIÓN (
	(UNIDAD(


	( ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EN EL SALÓN DE CLASE
	(
	(
	(
	

	CATEGORÍA
	DESCRIPCIÓN
	RECURSOS DE APOYO
	TIEMPO SUGERIDO
	CONT. TEMÁTICO RESPALDADO

	1

	( Exposición
	Presentación
Exposición del Maestro sobre el curso.
	Programa del curso.
	25 minutos
	1.1

	2


	( Encuesta
	Dinámica Rompehielo
Actividad en donde se presenten los participantes, sus antecedentes y expectativas.
	
	75 minutos
	1.1

	3


	( Exposición
	Análisis del Programa del Curso, Actividades y Evaluación
Actividad en donde se analizan los elementos del programa del curso, las actividades de aprendizaje dentro y fuera del salón de clases y los criterios de evaluación.
	Programa del curso.
	50 minutos
	1.1

	4


	(  Dinámica Grupal
	Definición de Conceptos
· Diferentes conceptos se distribuyen entre los alumnos para trabajarlos individualmente; se les pide que redacten la definición de acuerdo a su conocimiento previo.
· Formar equipos para compartir e integrar definiciones trabajadas de forma individual.
· Discutir en el grupo trabajo realizado en equipos.
· Exposición de los trabajos por los equipos.


	Material del Maestro, Libros de Referencia
	100 minutos
	1.2, 1.3

	5


	( Exposición
	Conceptos Básicos de Programación
Exposición del Maestro sobre el tema.
	Material del Maestro, Libros de Referencia, Tarea de “Investigación de Conceptos” realizada por el alumno de manera individual.
	50 minutos
	1.3

	6


	(  Dinámica Grupal
	Lluvia de Ideas sobre la Importancia de la Programación para un Ingeniero
· El profesor propiciara un lluvia de ideas para identificar la importancia de la programación para un ingeniero.
· Se asignan roles y se integra una memoria de lo trabajado en la dinámica.
	Material del Maestro, Libros de Referencia, Tareas de “Uso de la Programación en Areas de la Ingeniería” y “La Importancia de la Programación para un Ingeniero” realizadas por el alumno en forma individual.
	100 minutos
	1.4

	 FORMDROPDOWN 


	(  FORMDROPDOWN 

	Insertar actividad de aprendizaje individual
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Insertar núm. de mins.
	Insertar número del tema(s) correspondiente(s)

	 FORMDROPDOWN 


	(   FORMDROPDOWN 

 FORMDROPDOWN 

	Insertar actividad de aprendizaje en equipo
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Insertar núm. de mins.
	Insertar número del tema(s) correspondiente(s)


	UNIDAD 1
	
	
	( CRONOGRAMA DE LA UNIDAD
	PRODUCTOS DE APRENDIZAJE

	RESULTADO DE APRENDIZAJE
	(
	
	SEMANAS DE DURACIÓN:
De Semana 1 a 2
	PONDERACIÓN (
	(UNIDAD(


	( ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE FUERA DEL SALÓN DE CLASE
	(
	( PRODUCTOS DE APRENDIZAJE

	PRODUCTO (CATEGORÍA)
	DESCRIPCIÓN
	RECURSOS DE APOYO
	NOMBRE DEL PRODUCTO
	FECHA DE ENTREGA
	

	1

	( FORMDROPDOWN 

	Lectura de Programa de Curso
Leer detenidamente el programa y escribir dudas sobre el mismo para aclaración en clase.

	Programa del curso

	Trabajos de Investigación
	Insertar fecha
	

	2


	( FORMDROPDOWN 

	Investigación de Conceptos
Investigación bibliográfica y en Internet acerca de los conceptos y definiciones de los temas 1.2 y 1.3.

	Material del Maestro, Libros de Referencia, Internet
	Ensayo
	Insertar fecha
	

	3


	(  FORMDROPDOWN 

	Investigación sobre Uso de la Programación en Areas de la Ingeniería
Investigación bibliográfica y en Internet acerca del Uso de la Programación en Areas de la Ingeniería.

	Material del Maestro, Libros de Referencia, Internet
	Participación en actividades dentro del salón de clases
	Insertar fecha
	

	4


	(  FORMDROPDOWN 

	Ensayo sobre “La Importancia de la Programación para un Ingeniero”.
Realizar un ensayo sobre la importancia de la Programación para un Ingeniero.

	Insertar nombre del recurso
	Insertar nombre del producto
	Insertar fecha
	

	 FORMDROPDOWN 


	(  FORMDROPDOWN 

	Insertar actividad de aprendizaje individual
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Insertar nombre del producto
	Insertar fecha
	

	 FORMDROPDOWN 


	(   FORMDROPDOWN 

 FORMDROPDOWN 

	Insertar actividad de aprendizaje en equipo
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Insertar nombre del producto
	Insertar fecha
	

	LA EVALUACIÓN DEL CURSO (
	
	
	


	UNIDAD 2
	UNIDAD TEMÁTICA:
Algoritmos y Programas Secuenciales y de Selección
	
	( RECURSOS DE APOYO
	
NOMBRE DEL RECURSO
	CAPÍTULO
/SECCIÓN
	
PÁG.

	RESULTADO DE APRENDIZAJE
	Que el alumno desarrolle lógica adecuada y escriba programas para resolver problemas sencillos de tipo secuencial y selectivo utilizando un lenguaje orientado a objetos.
	
	Texto Obligatorio:
	Programación en Java 2; Joyanes Aquilar y Zahonero Martínez; McGraw Hill; ISBN8448132904
	Insertar #
	#-#

	MATICES RESPALDADOS
	Mejora Continua, Actitud Emprendedora, Internacionalización
	
	 FORMDROPDOWN 

	Manual de Referencia Java 2 (4ta Edición); Herbert Schildt; McGraw Hill
	Insertar #
	#-#

	PRINCIPIOS PEDAGÓGICOS
	Aprender a Aprender, Aprender Habilidades y Destrezas Aprender a Convivir, Aprender a Ser y Bien Ser
	
	 FORMDROPDOWN 

	Fundamentos de Programación en Java 2; Herbert Schildt; McGraw Hill
	Insertar #
	#-#

	ÍNDICE (
	PONDERACIÓN (
	
	 FORMDROPDOWN 

	JAVA 2: Manual de usuario y tutorial; Froufe, A.A.; ALFAOMEGA México
	Insertar #
	#-#

	 (UNIDAD(
	PRODUCTOS DE APRENDIZAJE (
	
	 FORMDROPDOWN 

	Referencias en Línea:

http://java.sun.com/docs/books/tutorial/index.html
http://www.iblio.org/javafaq/
Herramientas de Software:
http://java.sun.com/j2se/1.4/
http://java.sun.com/j2se/1.4/docs/api/index.html
http://www.textpad.com/
	Insertar #
	#-#


	( CONTENIDO TEMÁTICO
	
	( PREGUNTAS DISPARADORAS 

	2.1
	Proceso de Resolución de Problemas
	
	

	
	
	
	

	2.2
	Definición de Algoritmo y Diagrama de Flujo
	
	

	
	
	
	

	2.3
	Construcción de Algoritmos y Programas Secuenciales y con Selección
	
	

	
	
	
	

	2.4
	Elementos Fundamentales del Lenguaje de Programación
	
	

	
	
	
	

	2.5
	Proceso de compilación de un programa
	
	

	
	
	
	

	UNIDAD 2
	
	
	( CRONOGRAMA DE LA UNIDAD
	PRODUCTOS DE APRENDIZAJE

	RESULTADO DE APRENDIZAJE
	(
	
	SEMANAS DE DURACIÓN:
De Semana 3 a 6
	PONDERACIÓN (
	(UNIDAD(


	( ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EN EL SALÓN DE CLASE
	(
	(
	(
	

	CATEGORÍA
	DESCRIPCIÓN
	RECURSOS DE APOYO
	TIEMPO SUGERIDO
	CONT. TEMÁTICO RESPALDADO

	1


	(  Dinámica Grupal
	Dinámica Grupal para trabajar el tema de Metodología de Investigación
· Se formaran equipos en el salón y se integrara un solo resumen con base a los resúmenes individuales sobre Metodología de Investigación.

· Cada equipo expondrá su resumen sobre metodología de investigación ante el grupo 
· Discutir el trabajo realizado en plenario con todo el grupo trabajo realizado en equipos.
	Material del Maestro, Libros de Referencia, Tarea de “Pasos que conforman una Metodología de Investigación” realizada por el alumno en forma individual.
	100 minutos
	2.1

	2


	( Exposición
	Proceso de Resolución de Problemas en Programación
Exposición del Maestro sobre el tema.
	Material del Maestro, Libros de Referencia, Tarea de “Pasos que conforman una Metodología de Investigación” realizada por el alumno en forma individual.
	50 minutos
	2.1

	3

	( Solución de Problemas
	Planteamiento y Solución de Problemas por el Profesor
El profesor plantea a los alumnos problemas típicos y su solución.
	Material del Maestro, Libros de Referencia, Problemas seleccionados de los Libros de Referencia
	150 minutos
	2.2-2.4

	4


	(Solución de Problemas
	Solución de Problemas por el Estudiante en forma Individual 

El profesor plantea a los alumnos problemas tipicos y el alumno lo resuelve en forma individual.
	Material del Maestro, Libros de Referencia, Problemas seleccionados de los Libros de Referencia
	100 minutos
	2.2-2.4

	5


	(Solución de Problemas
	Solución de Problemas por el Estudiante en forma Grupal

El profesor plantea a los alumnos problemas típicos y el alumno lo resuelve en forma grupal.
	Material del Maestro, Libros de Referencia, Problemas seleccionados de los Libros de Referencia
	150 minutos
	2.2-2.4

	6


	( Exposición
	Exposición sobre Problemas Planteados
Exposición sobre Problemas trabajados en forma grupal.
	Material del Maestro, Libros de Referencia, Problemas seleccionados de los Libros de Referencia
	150 minutos
	2.2-2.4

	7
	( Examen
	Examen sobre lo visto en la Unidad II
Examen escrito u oral sobre lo visto en la Unidad II.
	Material visto a lo largo de la Unidad II
	100 minutos
	2.1-2.4

	 FORMDROPDOWN 


	(  FORMDROPDOWN 

	Insertar actividad de aprendizaje individual
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Insertar núm. de mins.
	Insertar número del tema(s) correspondiente(s)

	 FORMDROPDOWN 


	(   FORMDROPDOWN 

 FORMDROPDOWN 

	Insertar actividad de aprendizaje en equipo
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Insertar núm. de mins.
	Insertar número del tema(s) correspondiente(s)

	UNIDAD 2
	
	
	( CRONOGRAMA DE LA UNIDAD
	PRODUCTOS DE APRENDIZAJE

	RESULTADO DE APRENDIZAJE
	(
	
	SEMANAS DE DURACIÓN:
De Semana 3 a 6
	PONDERACIÓN (
	(UNIDAD(


	( ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE FUERA DEL SALÓN DE CLASE
	(
	( PRODUCTOS DE APRENDIZAJE

	PRODUCTO (CATEGORÍA)
	DESCRIPCIÓN
	RECURSOS DE APOYO
	NOMBRE DEL PRODUCTO
	FECHA DE ENTREGA
	

	1


	( FORMDROPDOWN 

	Lectura sobre Pasos que conforman una Metodología de Investigación
Realizar lectura de manera individual de material indicado por el maestro referente a los Pasos que conforman una Metodología de Investigación con el fin de realizar un resumen con observaciones, dudas e inquietudes.

	Material del Maestro, Libros de Referencia, Internet
	Reporte de Lectura
	Insertar fecha
	

	2


	(  FORMDROPDOWN 

	Reporte de Solución de Problemas en forma Individual
Reporte de Planteamiento y Solución de problemas en forma Individual indicados por el maestro sobre el tema.

	Problemas seleccionados por el del Maestro de los Libros de Referencia
	Exposiciones
	Insertar fecha
	

	3


	(  FORMDROPDOWN 

	Reporte de Solución de Problemas en forma Grupal
Reporte de Planteamiento y Solución de problemas en forma Grupal indicados por el maestro sobre el tema.

	Problemas seleccionados por el del Maestro de los Libros de Referencia
	Reportes de Solución de Problemas
	Insertar fecha
	

	 FORMDROPDOWN 


	(  FORMDROPDOWN 

	Insertar actividad de aprendizaje individual
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Participación en actividades dentro del salón de clases
	Insertar fecha
	

	 FORMDROPDOWN 


	(   FORMDROPDOWN 

 FORMDROPDOWN 

	Insertar actividad de aprendizaje en equipo
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Examen
	Insertar fecha
	

	
	
	
	
	Insertar nombre del producto
	Insertar fecha
	

	
	
	
	
	Insertar nombre del producto
	Insertar fecha
	

	
	
	
	
	Insertar nombre del producto
	Insertar fecha
	

	LA EVALUACIÓN DEL CURSO (
	
	
	


	UNIDAD 3
	UNIDAD TEMÁTICA:
Algoritmos y Programas con Ciclos
	
	( RECURSOS DE APOYO
	
NOMBRE DEL RECURSO
	CAPÍTULO
/SECCIÓN
	
PÁG.

	RESULTADO DE APRENDIZAJE
	Que el alumno desarrolle lógica adecuada y escriba programas para resolver problemas de mediana complejidad que requieran ciclos.
	
	Texto Obligatorio:
	Programación en Java 2; Joyanes Aquilar y Zahonero Martínez; McGraw Hill; ISBN8448132904
	Insertar #
	#-#

	MATICES RESPALDADOS
	Mejora Continua, Actitud Emprendedora, Internacionalización
	
	 FORMDROPDOWN 

	Manual de Referencia Java 2 (4ta Edición); Herbert Schildt; McGraw Hill
	Insertar #
	#-#

	PRINCIPIOS PEDAGÓGICOS
	Aprender a Aprender, Aprender Habilidades y Destrezas, Aprender a Convivir, Aprender a Ser y Bien Ser
	
	 FORMDROPDOWN 

	Fundamentos de Programación en Java 2; Herbert Schildt; McGraw Hill
	Insertar #
	#-#

	ÍNDICE (
	PONDERACIÓN (
	
	 FORMDROPDOWN 

	JAVA 2: Manual de usuario y tutorial; Froufe, A.A.; ALFAOMEGA México
	Insertar #
	#-#

	 (UNIDAD(
	PRODUCTOS DE APRENDIZAJE (
	
	 FORMDROPDOWN 

	Referencias en Línea:

http://java.sun.com/docs/books/tutorial/index.html
http://www.iblio.org/javafaq/
Herramientas de Software:
http://java.sun.com/j2se/1.4/
http://java.sun.com/j2se/1.4/docs/api/index.html
http://www.textpad.com/
	Insertar #
	#-#


	( CONTENIDO TEMÁTICO
	
	( PREGUNTAS DISPARADORAS 

	3.1
	Definición y Utilidad de los Ciclos
	
	

	
	
	
	

	3.2
	Definición y Utilidad de los Contadores y Acumuladores
	
	

	
	
	
	

	3.3
	Construcción de Algoritmos y Programas con Ciclos
	
	

	
	
	
	


	UNIDAD 3
	
	
	( CRONOGRAMA DE LA UNIDAD
	PRODUCTOS DE APRENDIZAJE

	RESULTADO DE APRENDIZAJE
	(
	
	SEMANAS DE DURACIÓN:
De Semana 7 a 10
	PONDERACIÓN (
	(UNIDAD(


	( ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EN EL SALÓN DE CLASE
	(
	(
	(
	

	CATEGORÍA
	DESCRIPCIÓN
	RECURSOS DE APOYO
	TIEMPO SUGERIDO
	CONT. TEMÁTICO RESPALDADO

	1


	(  Dinámica Grupal
	Dinámica Grupal para trabajar el tema de Solución de Problemas con Ciclos
· Se formaran equipos en el salón y se integrara un solo resumen con base a los resúmenes individuales sobre Solución de Problemas con Ciclos.

· Cada equipo expondrá su resumen sobre Solución de Problemas con Ciclos ante el grupo 
· Discutir el trabajo realizado en plenario con todo el grupo trabajo realizado en equipos.
	Material del Maestro, Libros de Referencia, Tarea de “Solución de Problemas con Ciclos” realizada por el alumno en forma individual.
	100 minutos
	3.1, 3.2

	2


	( Exposición
	Solución de Problemas empleando Ciclos, Contadores y Acumuladores
Exposición del Maestro sobre el tema.
	Material del Maestro, Libros de Referencia, Tarea de “Solución de Problemas con Ciclos” realizada por el alumno en forma individual.
	50 minutos
	3.1, 3.2

	3


	( Solución de Problemas
	Planteamiento y Solución de Problemas por el Profesor
El profesor plantea a los alumnos problemas típicos y su solución.
	Material del Maestro, Libros de Referencia, Problemas seleccionados de los Libros de Referencia
	150 minutos
	3.2-3.3

	4


	(Solución de Problemas
	Solución de Problemas por el Estudiante en forma Individual 

El profesor plantea a los alumnos problemas tipicos y el alumno lo resuelve en forma individual.
	Material del Maestro, Libros de Referencia, Problemas seleccionados de los Libros de Referencia
	100 minutos
	3.2-3.3

	5


	(Solución de Problemas
	Solución de Problemas por el Estudiante en forma Grupal

El profesor plantea a los alumnos problemas típicos y el alumno lo resuelve en forma grupal.
	Material del Maestro, Libros de Referencia, Problemas seleccionados de los Libros de Referencia
	150 minutos
	3.2-3.3

	6


	( Exposición
	Exposición sobre Problemas Planteados
Exposición sobre Problemas trabajados en forma grupal.
	Material del Maestro, Libros de Referencia, Problemas seleccionados de los Libros de Referencia
	150 minutos
	3.2-3.3

	7
	( Examen
	Examen sobre lo visto en la Unidad III
Examen escrito u oral sobre lo visto en la Unidad III.
	Material visto a lo largo de la Unidad III
	100 minutos
	3.1-3.3

	 FORMDROPDOWN 


	(  FORMDROPDOWN 

	Insertar actividad de aprendizaje individual
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Insertar núm. de mins.
	Insertar número del tema(s) correspondiente(s)

	 FORMDROPDOWN 


	(   FORMDROPDOWN 

 FORMDROPDOWN 

	Insertar actividad de aprendizaje en equipo
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Insertar núm. de mins.
	Insertar número del tema(s) correspondiente(s)


	UNIDAD 3
	
	
	( CRONOGRAMA DE LA UNIDAD
	PRODUCTOS DE APRENDIZAJE

	RESULTADO DE APRENDIZAJE
	(
	
	SEMANAS DE DURACIÓN:
De Semana 7 a 10
	PONDERACIÓN (
	(UNIDAD(


	( ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE FUERA DEL SALÓN DE CLASE
	(
	( PRODUCTOS DE APRENDIZAJE

	PRODUCTO (CATEGORÍA)
	DESCRIPCIÓN
	RECURSOS DE APOYO
	NOMBRE DEL PRODUCTO
	FECHA DE ENTREGA
	

	1


	( FORMDROPDOWN 

	Lectura sobre Solución de Problemas con Ciclos
Realizar lectura de manera individual de material indicado por el maestro referente Solución de Problemas con Ciclos con el fin de realizar un resumen con observaciones, dudas e inquietudes.

	Material del Maestro, Libros de Referencia, Internet
	Reporte de Lectura
	Insertar fecha
	

	2


	(  FORMDROPDOWN 

	Reporte de Solución de Problemas en forma Individual
Reporte de Planteamiento y Solución de problemas en forma Individual indicados por el maestro sobre el tema.

	Problemas seleccionados por el del Maestro de los Libros de Referencia
	Exposiciones
	Insertar fecha
	

	3


	(  FORMDROPDOWN 

	Reporte de Solución de Problemas en forma Grupal
Reporte de Planteamiento y Solución de problemas en forma Grupal indicados por el maestro sobre el tema.

	Problemas seleccionados por el del Maestro de los Libros de Referencia
	Reportes de Solución de Problemas
	Insertar fecha
	

	 FORMDROPDOWN 


	(  FORMDROPDOWN 

	Insertar actividad de aprendizaje individual
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Participación en actividades dentro del salón de clases
	Insertar fecha
	

	 FORMDROPDOWN 


	(   FORMDROPDOWN 

 FORMDROPDOWN 

	Insertar actividad de aprendizaje en equipo
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Examen
	Insertar fecha
	

	
	
	
	
	Insertar nombre del producto
	Insertar fecha
	

	
	
	
	
	Insertar nombre del producto
	Insertar fecha
	

	
	
	
	
	Insertar nombre del producto
	Insertar fecha
	

	LA EVALUACIÓN DEL CURSO (
	
	
	


	UNIDAD 4
	UNIDAD TEMÁTICA:
Módulos
	
	( RECURSOS DE APOYO
	
NOMBRE DEL RECURSO
	CAPÍTULO
/SECCIÓN
	
PÁG.

	RESULTADO DE APRENDIZAJE
	Que el alumno desarrolle programas modulares y eficientes, pudiendo discernir los casos donde sea pertinente.
	
	Texto Obligatorio:
	Programación en Java 2; Joyanes Aquilar y Zahonero Martínez; McGraw Hill; ISBN8448132904
	Insertar #
	#-#

	MATICES RESPALDADOS
	Mejora Continua, Actitud Emprendedora, Internacionalización
	
	 FORMDROPDOWN 

	Manual de Referencia Java 2 (4ta Edición); Herbert Schildt; McGraw Hill
	Insertar #
	#-#

	PRINCIPIOS PEDAGÓGICOS
	Aprender a Aprender, Aprender Habilidades y Destrezas, Aprender a Convivir, Aprender a Ser y Bien Ser
	
	 FORMDROPDOWN 

	Fundamentos de Programación en Java 2; Herbert Schildt; McGraw Hill
	Insertar #
	#-#

	ÍNDICE (
	PONDERACIÓN (
	
	 FORMDROPDOWN 

	JAVA 2: Manual de usuario y tutorial; Froufe, A.A.; ALFAOMEGA México
	Insertar #
	#-#

	 (UNIDAD(
	PRODUCTOS DE APRENDIZAJE (
	
	 FORMDROPDOWN 

	Referencias en Línea:

http://java.sun.com/docs/books/tutorial/index.html
http://www.iblio.org/javafaq/
Herramientas de Software:
http://java.sun.com/j2se/1.4/
http://java.sun.com/j2se/1.4/docs/api/index.html
http://www.textpad.com/
	Insertar #
	#-#


	( CONTENIDO TEMÁTICO
	
	( PREGUNTAS DISPARADORAS 

	4.1
	Definición y Utilidad de los Módulos
	
	

	
	
	
	

	4.2
	Uso de Parámetros
	
	

	
	
	
	

	4.3
	Construcción de Programas y Algoritmos con Módulos
	
	

	
	
	
	

	UNIDAD 4
	
	
	( CRONOGRAMA DE LA UNIDAD
	PRODUCTOS DE APRENDIZAJE

	RESULTADO DE APRENDIZAJE
	(
	
	SEMANAS DE DURACIÓN:
De Semana 11 a 13
	PONDERACIÓN (
	(UNIDAD(


	( ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EN EL SALÓN DE CLASE
	(
	(
	(
	

	CATEGORÍA
	DESCRIPCIÓN
	RECURSOS DE APOYO
	TIEMPO SUGERIDO
	CONT. TEMÁTICO RESPALDADO

	1


	(  Dinámica Grupal
	Dinámica Grupal para trabajar el tema de Solución de Problemas con Módulos
· Se formaran equipos en el salón y se integrara un solo resumen con base a los resúmenes individuales sobre Solución de Problemas con Módulos.

· Cada equipo expondrá su resumen sobre Solución de Problemas con Módulos ante el grupo 
· Discutir el trabajo realizado en plenario con todo el grupo trabajo realizado en equipos.
	Material del Maestro, Libros de Referencia, Tarea de “Solución de Problemas con Módulos” realizada por el alumno en forma individual.
	75 minutos
	4.1, 4.2

	2


	( Exposición
	Solución de Problemas con Módulos
Exposición del Maestro sobre el tema.
	Material del Maestro, Libros de Referencia, Tarea de “Solución de Problemas con Módulos” realizada por el alumno en forma individual.
	25 minutos
	4.1, 4.2

	3
	( Solución de Problemas
	Planteamiento y Solución de Problemas por el Profesor
El profesor plantea a los alumnos problemas típicos y su solución.
	Material del Maestro, Libros de Referencia, Problemas seleccionados de los Libros de Referencia
	100 minutos
	4.2-4.3

	4
	(Solución de Problemas
	Solución de Problemas por el Estudiante en forma Individual 

El profesor plantea a los alumnos problemas tipicos y el alumno lo resuelve en forma individual.
	Material del Maestro, Libros de Referencia, Problemas seleccionados de los Libros de Referencia
	100 minutos
	4.2-4.3

	5
	(Solución de Problemas
	Solución de Problemas por el Estudiante en forma Grupal

El profesor plantea a los alumnos problemas típicos y el alumno lo resuelve en forma grupal.
	Material del Maestro, Libros de Referencia, Problemas seleccionados de los Libros de Referencia
	100 minutos
	4.2-4.3

	6
	( Exposición
	Exposición sobre Problemas Planteados
Exposición sobre Problemas trabajados en forma grupal.
	Material del Maestro, Libros de Referencia, Problemas seleccionados de los Libros de Referencia
	100 minutos
	4.2-4.3

	7
	( Examen
	Examen sobre lo visto en la Unidad IV
Examen escrito u oral sobre lo visto en la Unidad IV.
	Material visto a lo largo de la Unidad IV
	100 minutos
	4.1-4.3

	8


	(  FORMDROPDOWN 

	Insertar actividad de aprendizaje individual
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Insertar núm. de mins.
	Insertar número del tema(s) correspondiente(s)

	9
	(   FORMDROPDOWN 

 FORMDROPDOWN 

	Insertar actividad de aprendizaje en equipo
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Insertar núm. de mins.
	Insertar número del tema(s) correspondiente(s)


	UNIDAD 4
	
 
	
	( CRONOGRAMA DE LA UNIDAD
	PRODUCTOS DE APRENDIZAJE

	RESULTADO DE APRENDIZAJE
	(
	
	SEMANAS DE DURACIÓN:
De Semana 11 a 13
	PONDERACIÓN (
	(UNIDAD(


	( ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE FUERA DEL SALÓN DE CLASE
	(
	( PRODUCTOS DE APRENDIZAJE

	PRODUCTO (CATEGORÍA)
	DESCRIPCIÓN
	RECURSOS DE APOYO
	NOMBRE DEL PRODUCTO
	FECHA DE ENTREGA
	

	1


	( FORMDROPDOWN 

	Lectura sobre Solución de Problemas con Módulos
Realizar lectura de manera individual de material indicado por el maestro referente Solución de Problemas con Módulos con el fin de realizar un resumen con observaciones, dudas e inquietudes.

	Material del Maestro, Libros de Referencia, Internet
	Reporte de Lectura
	Insertar fecha
	

	2


	(  FORMDROPDOWN 

	Reporte de Solución de Problemas en forma Individual
Reporte de Planteamiento y Solución de problemas en forma Individual indicados por el maestro sobre el tema.

	Problemas seleccionados por el del Maestro de los Libros de Referencia
	Exposiciones
	Insertar fecha
	

	3


	(  FORMDROPDOWN 

	Reporte de Solución de Problemas en forma Grupal
Reporte de Planteamiento y Solución de problemas en forma Grupal indicados por el maestro sobre el tema.

	Problemas seleccionados por el del Maestro de los Libros de Referencia
	Reportes de Solución de Problemas
	Insertar fecha
	

	 FORMDROPDOWN 


	(  FORMDROPDOWN 

	Insertar actividad de aprendizaje individual
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Participación en actividades dentro del salón de clases
	Insertar fecha
	

	 FORMDROPDOWN 


	(   FORMDROPDOWN 

 FORMDROPDOWN 

	Insertar actividad de aprendizaje en equipo
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Examen
	Insertar fecha
	

	
	
	
	
	Insertar nombre del producto
	Insertar fecha
	

	
	
	
	
	Insertar nombre del producto
	Insertar fecha
	

	
	
	
	
	Insertar nombre del producto
	Insertar fecha
	

	LA EVALUACIÓN DEL CURSO (
	
	
	


	UNIDAD 5
	UNIDAD TEMÁTICA:
Arreglos
	
	( RECURSOS DE APOYO
	
NOMBRE DEL RECURSO
	CAPÍTULO
/SECCIÓN
	
PÁG.

	RESULTADO DE APRENDIZAJE
	Que el alumno desarrolle programas que requieran la utilización de vectores en la solución de problemas, pudiendo discernir los casos donde sean pertinentes.
	
	Texto Obligatorio:
	Programación en Java 2; Joyanes Aquilar y Zahonero Martínez; McGraw Hill; ISBN8448132904
	Insertar #
	#-#

	MATICES RESPALDADOS
	Mejora Continua, Vinculación Social y Laboral, Actitud Emprendedora, Internacionalización
	
	 FORMDROPDOWN 

	Manual de Referencia Java 2 (4ta Edición); Herbert Schildt; McGraw Hill
	Insertar #
	#-#

	PRINCIPIOS PEDAGÓGICOS
	Aprender a Aprender, Aprender Habilidades y Destrezas, Aprender a Convivir, Aprender a Ser y Bien Ser
	
	 FORMDROPDOWN 

	Fundamentos de Programación en Java 2; Herbert Schildt; McGraw Hill
	Insertar #
	#-#

	ÍNDICE (
	PONDERACIÓN (
	
	 FORMDROPDOWN 

	JAVA 2: Manual de usuario y tutorial; Froufe, A.A.; ALFAOMEGA México
	Insertar #
	#-#

	 (UNIDAD(
	PRODUCTOS DE APRENDIZAJE (
	
	 FORMDROPDOWN 

	Referencias en Línea:

http://java.sun.com/docs/books/tutorial/index.html
http://www.iblio.org/javafaq/
Herramientas de Software:
http://java.sun.com/j2se/1.4/
http://java.sun.com/j2se/1.4/docs/api/index.html
http://www.textpad.com/
	Insertar #
	#-#


	( CONTENIDO TEMÁTICO
	
	( PREGUNTAS DISPARADORAS 

	5.1
	Definición y Utilidad de Arreglos
	
	

	
	
	
	

	5.2
	Arreglos tipo Numérico Unidimensionales
	
	

	
	
	
	

	5.3
	Arreglos tipo Carácter Unidimensionales
	
	

	
	
	
	

	UNIDAD 5
	
	
	( CRONOGRAMA DE LA UNIDAD
	PRODUCTOS DE APRENDIZAJE

	RESULTADO DE APRENDIZAJE
	(
	
	SEMANAS DE DURACIÓN:
De Semana 14 a 16
	PONDERACIÓN (
	(UNIDAD(


	( ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EN EL SALÓN DE CLASE
	(
	(
	(
	

	CATEGORÍA
	DESCRIPCIÓN
	RECURSOS DE APOYO
	TIEMPO SUGERIDO
	CONT. TEMÁTICO RESPALDADO

	1


	(  Dinámica Grupal
	Dinámica Grupal para trabajar el tema de Definición y Utilidad de los Arreglos
· Se formaran equipos en el salón y se integrara un solo resumen con base a los resúmenes individuales sobre Definición y Utilidad de los Arreglos.

· Cada equipo expondrá su resumen sobre Definición y Utilidad de los Arreglos. 
· Discutir el trabajo realizado en plenario con todo el grupo trabajo realizado en equipos.
	Material del Maestro, Libros de Referencia, Tarea de “Definición y Utilidad de los Arreglos” realizada por el alumno en forma individual.
	75 minutos
	5.1

	2
	( Exposición
	Solución de Problemas con Módulos
Exposición del Maestro sobre el tema.
	Material del Maestro, Libros de Referencia, Tarea de “Definición y Utilidad de los Arreglos” realizada por el alumno en forma individual.
	25 minutos
	5.1

	3
	( Solución de Problemas
	Planteamiento y Solución de Problemas por el Profesor
El profesor plantea a los alumnos problemas típicos y su solución.
	Material del Maestro, Libros de Referencia, Problemas seleccionados de los Libros de Referencia
	100 minutos
	5.2-5.3

	4
	(Solución de Problemas
	Solución de Problemas por el Estudiante en forma Individual 

El profesor plantea a los alumnos problemas tipicos y el alumno lo resuelve en forma individual.
	Material del Maestro, Libros de Referencia, Problemas seleccionados de los Libros de Referencia
	100 minutos
	5.2-5.3

	5
	(Solución de Problemas
	Solución de Problemas por el Estudiante en forma Grupal

El profesor plantea a los alumnos problemas típicos y el alumno lo resuelve en forma grupal.
	Material del Maestro, Libros de Referencia, Problemas seleccionados de los Libros de Referencia
	100 minutos
	5.2-5.3

	6
	( Exposición
	Exposición sobre Problemas Planteados
Exposición sobre Problemas trabajados en forma grupal.
	Material del Maestro, Libros de Referencia, Problemas seleccionados de los Libros de Referencia
	100 minutos
	5.2-5.3

	7
	( Examen
	Examen sobre lo visto en la Unidad V
Examen escrito u oral sobre lo visto en la Unidad V.
	Material visto a lo largo de la Unidad V
	100 minutos
	5.1-5.3

	8
	(  FORMDROPDOWN 

	Insertar actividad de aprendizaje individual
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Insertar núm. de mins.
	Insertar número del tema(s) correspondiente(s)

	9
	(   FORMDROPDOWN 

 FORMDROPDOWN 

	Insertar actividad de aprendizaje en equipo
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Insertar núm. de mins.
	Insertar número del tema(s) correspondiente(s)


	UNIDAD 5
	
	
	( CRONOGRAMA DE LA UNIDAD
	PRODUCTOS DE APRENDIZAJE

	RESULTADO DE APRENDIZAJE
	(
	
	SEMANAS DE DURACIÓN:
De Semana 14 a 16
	PONDERACIÓN (
	(UNIDAD(


	( ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE FUERA DEL SALÓN DE CLASE
	(
	( PRODUCTOS DE APRENDIZAJE

	PRODUCTO (CATEGORÍA)
	DESCRIPCIÓN
	RECURSOS DE APOYO
	NOMBRE DEL PRODUCTO
	FECHA DE ENTREGA
	

	1


	( FORMDROPDOWN 

	Lectura sobre Definición y Utilidad de los Arreglos
Realizar lectura de manera individual de material indicado por el maestro referente Definición y Utilidad de los Arreglos con el fin de realizar un resumen con observaciones, dudas e inquietudes. 
	Material del Maestro, Libros de Referencia, Internet
	Reporte de Lectura
	Insertar fecha
	

	2


	(  FORMDROPDOWN 

	Reporte de Solución de Problemas en forma Individual
Reporte de Planteamiento y Solución de problemas en forma Individual indicados por el maestro sobre el tema.

	Problemas seleccionados por el del Maestro de los Libros de Referencia
	Exposiciones
	Insertar fecha
	

	3


	(  FORMDROPDOWN 

	Reporte de Solución de Problemas en forma Grupal
Reporte de Planteamiento y Solución de problemas en forma Grupal indicados por el maestro sobre el tema.

	Problemas seleccionados por el del Maestro de los Libros de Referencia
	Reportes de Solución de Problemas
	Insertar fecha
	

	 FORMDROPDOWN 


	(  FORMDROPDOWN 

	Insertar actividad de aprendizaje individual
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Participación en actividades dentro del salón de clases
	Insertar fecha
	

	 FORMDROPDOWN 


	(   FORMDROPDOWN 

 FORMDROPDOWN 

	Insertar actividad de aprendizaje en equipo
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Examen
	Insertar fecha
	

	
	
	
	
	Insertar nombre del producto
	Insertar fecha
	

	
	
	
	
	Insertar nombre del producto
	Insertar fecha
	

	
	
	
	
	Insertar nombre del producto
	Insertar fecha
	

	LA EVALUACIÓN DEL CURSO (.
	
	
	


Criterios de Evaluación

	( CRITERIOS DE EVALUACIÓN (PRODUCTOS ESCRITOS)
	
	( CRITERIOS DE EVALUACIÓN (PRÁCTICAS)

	ASPECTO A EVALUAR
	PONDERACIÓN MÁXIMA POSIBLE
	
	ASPECTO A EVALUAR
	PONDERACIÓN MÁXIMA POSIBLE

	Complejidad
	
	
	Insertar criterio
	

	Presentación y estructura: Tabla de contenidos, introducción, referencias, anexos
	
	
	Insertar criterio
	

	Formulación del problema que se desea resolver
	
	
	Insertar criterio
	

	Obtención y descripción de los datos estadísticos
	
	
	Insertar criterio
	

	Formulación y desarrollo de la solución al problema
	
	
	Insertar criterio
	

	Interpretación de los resultados obtenidos
	
	
	Insertar criterio
	

	Conclusiones y recomendaciones
	
	
	Insertar criterio
	


	( CRITERIOS DE EVALUACIÓN (PRESENTACIONES)
	( CRITERIOS DE EVALUACIÓN (INSERTAR OTRA CATEGORÍA DE PRODUCTO)

	ASPECTO A EVALUAR
	PONDERACIÓN MÁXIMA POSIBLE
	
	ASPECTO A EVALUAR
	PONDERACIÓN MÁXIMA POSIBLE

	Insertar criterio
	
	
	Insertar criterio
	

	Insertar criterio
	
	
	Insertar criterio
	

	Insertar criterio
	
	
	Insertar criterio
	

	Insertar criterio
	
	
	Insertar criterio
	

	Insertar criterio
	
	
	Insertar criterio
	

	Insertar criterio
	
	
	Insertar criterio
	

	Insertar criterio
	
	
	Insertar criterio
	


Recurso de Apoyo Adicional para el Estudiante (Resultado/s de Aprendizaje #)

INSERTAR NOMBRE DEL RECURSO ANEXO
Insertar detalles.
Herramientas de Realimentación del Estudiante--Ejemplares

	( UNIDAD ___: FEEDBACK FORMATIVO
	

	[Insertar nombre sólo si quieres que alguien te contacte.]
	
	
	
	

	ALUMNO
	
	
	CLAVE:
	(
	(
	(
	(
	(

	
FACILITATOR
	
	
	
	Totalmente 
de Acuerdo
	De 
Acuerdo
	Igual
	No 
de Acuerdo
	Totalmente 
No de Acuerdo

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	A continuación se señalan los aprendizajes significativos de esta Unidad Temática. Indicar en que medida estás de acuerdo con lo siguiente:




	CONFORME A LOS ELEMENTOS DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD, APRENDÍ:
	
	
(
	
(
	
(
	
(
	
(

	RESULTADO DE APRENDIZAJE
	Insertar el resultado cognitivo que este resultado de aprendizaje debe promover
	
	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 


	MATICES
	Insertar los matices que este resultado de aprendizaje debe promover
	
	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 


	VALORES
	Insertar los valores que este resultado de aprendizaje debe promover
	
	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 





	LO SIGUIENTE PROVOCÓ QUE APRENDIERA MEJOR…
	
	(
	(
	(
	(
	(

	EL PROFESOR…
	Organized and managed this Resultado de Aprendizaje effectively. 
	
	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 


	
	Facilitated classroom learning activities effectively. 
	
	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 


	
	Communicated clear criteria for evaluating and grading assignments.
	
	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 


	
	Provided adequate and timely feedback on assignments.
	
	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 


	
	
	
	
	
	
	
	

	CURRICULO
	Sufficient time was allocated to learn course content and achieve the Resultado de Aprendizaje.
	
	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 


	
	Recursos de Apoyo were relevant and contributed to the achievement of the Resultado de Aprendizaje.
	
	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 


	
	This Resultado de Aprendizaje met my overall expectations.
	
	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 





COMENTARIO

	

	

	


 FORMCHECKBOX 
 Quiero que ____________ me contacte: 
(___________________________ ( ______________@_______________

	( (AUTO)EVALUACIÓN – ENCUESTA REFLEXIVA DEL EQUIPO DE APRENDIZAJE (FINAL DEL CURSO)

					
	ALUMNO

			CLAVE:

	(
	(
	(
	(
	(

	
FACILITATOR

				Totalmente 
de Acuerdo

	De 
Acuerdo

	Igual

	No 
de Acuerdo

	Totalmente 
No de Acuerdo


									

	A continuación se señalan expectativas de desempeño. A final del curso, indicar en que medida estás de acuerdo con lo siguiente y entregarla al profesor:


AUTO-EVALUACIÓN Y EVALUACIÓN DE MIEMBROS DEL EQUIPO DE APRENDIZAJE

USING THE SCALE BELOW, INDIVIDUALLY RATE EACH MEMBER OF YOUR LEARNING TEAM, INCLUDING YOURSELF.

	
	
	AUTO-
EVAL.
	
	NOMBRE DEL MIEMBRO DEL EQUIPO DE APRENDIZAJE:

	
CATEGORÍA
	
	YO
	
	
____________
	
____________
	
____________
	
____________
	
____________

	PREPARATION

Demonstrated commitment to research, reading, and assignment completion
	
	
	
	
	
	
	
	

	ATTENDANCE

Arrived promptly and remained for duration
	
	
	
	
	
	
	
	

	ACTIVE PARTICIPATION

Engaged actively in classroom and team-based learning
	
	
	
	
	
	
	
	

	INTERPERSONAL RELATIONS

Engaged students and faculty in a positive, productive, and open-minded manner
	
	
	
	
	
	
	
	

	BETWEEN MEETING COMMUNICATION

Initiated and responded appropriately to student and team communications
	
	
	
	
	
	
	
	

	CONTRIBUTION TO LEARNING

Demonstrated commitment to active learning: personal and team-based learning
	
	
	
	
	
	
	
	

	OVERALL CONTRIBUTION SCORE:
	
	
	
	
	
	
	
	


Herramientas de Realimentación del Docente—Ejemplares

	( UNIDAD ___: BITÁCORA DEL DOCENTE
	

	DOCENTE
	
	
	CLAVE:
	(
	(
	(
	(
	(

	
CURSO
	
	
	
	Totalmente 
de Acuerdo
	De 
Acuerdo
	Igual
	No 
de Acuerdo
	Totalmente 
No de Acuerdo




	
Indicar en que medida está de acuerdo con lo siguiente:
	
	
(
	
(
	
(
	
(
	
(

	CONTENIDO TEMÁTICO
	El Resultado de Aprendizaje contribuyó a que los estudiantes cumplieran el perfil de egreso.
	
	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 


	
	La Unidad abordó el contenido temático esencial a fin de que se lograra el Resultado de Aprendizaje.
	
	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 


	
	Las Preguntas Disparadoras estimularon un proceso reflexivo e iterativo de reconstruir y relacionar conceptos.
	
	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 


	
	Las Preguntas Disparadoras hicieron que los estudiantes aplicaran los conceptos al campo de trabajo.
	
	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 


	
	Las Preguntas Disparadoras hicieron patente la relación entre los Temas y el Resultado de Aprendizaje.
	
	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 


	ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
	Las Actividades de Aprendizaje en el Salón de Clase contribuyeron a que se lograra el Resultado de Aprendizaje.
	
	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 


	PRODUCTOS DE APRENDIZAJE
	Los Productos Aprendizaje Individuales contribuyeron a que se lograra el Resultado de Aprendizaje.
	
	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 


	
	Los Productos del Equipo de Aprendizaje contribuyeron a que se lograra el Resultado de Aprendizaje.
	
	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 


	
	Los Productos de Aprendizaje midieron el desempeño del estudiante en el logro del Resultado de Aprendizaje.
	
	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 


	
	Los Productos de Aprendizaje contribuyeron adecuadamente a la Ponderación para el Cálculo de la Calificación Final.
	
	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 


	RECURSOS
	Los Textos Obligatorios o de Consulta eran adecuados al estudiante dado el Perfil de la Entrada del Curso.
	
	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 


	
	Los Textos Obligatorios o de Consulta contribuyeron a que se lograra el Resultado de Aprendizaje.
	
	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 


	
	Los Recursos de Apoyo para el Estudiante contribuyeron a que se lograra el Resultado de Aprendizaje.
	
	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 


	
	Los Recursos de Apoyo para el Profesor contribuyeron a que se lograra el Resultado de Aprendizaje.
	
	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 


	RIGOR
	El Contenido Temático era demasiado exigente para el estudiante dado el Perfil de la Entrada del Curso.
	
	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 


	
	El Contenido Temático era demasiado exigente desde el punto de vista pedagógico.
	
	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 





COMENTARIO (OBSERVACIONES, RECOMENDACIONES Y ACCIÓN ADOPTADA)

	

	

	

	

	

	


 FORMCHECKBOX 
 Quiero que ____________ me contacte: 
(___________________________ ( ______________@_______________

	( FEEDBACK PARA EL CURSO (FINAL DEL CURSO)
	

	DOCENTE
	
	
	CLAVE:
	(
	(
	(
	(
	(

	
CURSO
	
	
	
	Muy Efectivo
	Efectivo
	Igual
	No Efectivo
	Nada Efectivo

	
	
	
	
	
	
	
	
	




	EFECTIVIDAD DE LOS COMPONENTES CURRICULARES
Indicar en que medida considera efectivo cada uno de los siguientes componentes curriculares:
	
	
(
	
(
	
(
	
(
	
(

	CONTENIDO TEMÁTICO
	Resultados de Aprendizaje
	
	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 


	
	Temas
	
	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 


	
	Preguntas Disparadoras
	
	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 


	ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
	Actividades de Aprendizaje en el Salón de Clase
	
	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 


	PRODUCTOS DE APRENDIZAJE
	Productos Individuales
	
	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 


	
	Productos del Equipo de Aprendizaje
	
	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 


	RECURSOS
	Texto(s) Obligatorio(s) o de Consulta
	
	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 


	
	Recursos de Apoyo para el Estudiante
	
	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 


	
	Recursos de Apoyo para el Profesor
	
	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 



	ADECUACIÓN DE LA INFRAESTRUCTURA
Indicar en que medida considera efectivo en contribuir a un ambiente propicio para el aprendizaje los factores siguientes:
	
	
(
	
(
	
(
	
(
	
(

	
	Las instalaciones
	
	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 


	
	El equipaje
	
	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 

	 FORMCHECKBOX 





Recurso de Apoyo Adicional para el Docente (Resultado/s de Aprendizaje #)

INSERTAR NOMBRE DEL RECURSO ANEXO
Insertar detalles.
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